
  

Banana fantoma 



  

Principe du jeu

● Esquiver des bananes culturelles
● Ce qui veut dire que le fantôme doit esquiver 

des bananes comportent des questions sur 
divers sujets.

● Exemple:quelle est la capitale de Cuba ?? la 
Havane



  

Le personnage et le décor 



  

Quand le personnage tombe sur 
une banane,il doit répondre a une 
question culturelle . Si la réponse 

n'est pas bonne,vous avez perdu . 
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